
Erweckung der
Druiden

Ein beschwörender Gesang dringt durch die Jahrhunderte, dann
Schreie, ein Rumpelno Stille ...

Ein magischer Impuls und plötzlich regt sich etwas. Man hört Stöhnen,
Gemurmel, Schritte, aufgeregte Diskussionen.

"VerstehA dochoWir brauchen Hilfe. Allein schaffen wir es nichto"



Pakyrion 12 - Erweckung der Druiden

&)v C &Ev Juli &ü&)

OrtB

!rößeB

VerpflegungB

UnterbringungB

PreisB

RegelnB

MindestalterB

Weitere LeistungenB

5nmeldung per Mail anB
Oder per Post anB

KontodatenB

Slawendorf Passentin h Mecklenburg C Vorpommern

Dü Spieler h )ü NSIs

Vollverpflegung durch eigene Küche /vollwertig S schmackhaftc

*äuser des 8orfes oder eigenes ZeltN saubere sanitäre 5nlagen S
8uschen

8ie Unterbringung in der *ütte kostet )üNC 7uro 5ufpreisv

8KW8/8cK mit gesundem Menschenverstand /4asis 8ragonSys&c

(D JahreN mit 7inverständnis der 7rziehungsberechtigtenv
Kinder unter D Jahre sind vom Teilnehmerbeitrag befreitv

Workshops zum mittelalterlichen *andwerk
8a sich jedoch auch die *andwerker erst verbindlich anmelden
müssenN schaut bitte nach den aktuellen Kursen unterB
httpBhhwwwvsagantellervdehveranstaltungen

saganteller@trapezvde
5strid WolpersN Rehmen EN &äH&( Pinneberg C TelvB üH(ü( h ää))&)

I45NB 87(( &üüH ((ää ü,)Z E(ä, üü
4IIB IO4587*8üää
InhaberB 5strid Wolpers
ZweckB Pakyrion &ü&) S Realname des 5ngemeldeten

Wenn Iharakterunterlagen /!eschichteN IharakterbogenN Fähigkeitsbeschreibung falls notwendig
und gern auch ein Fotoc sowie das !eld eingegangen sindN bist du vollständig angemeldetv

Spätestens (H Tage vor dem Ion erhältst du eine 5nmeldebestätigungv
Wir freuen uns auf 8II*L

5nmeldung
und Zahlung

bis (vHv&ü&)
bis (vZv&ü&)
Ionzahler

Spieler
ab (& Jahren

&)ü 7uro
&Hü 7uro
&Dü 7uro

Kinder
D bis (( Jahre

(Hü 7uro
(Dü 7uro
(,ü 7uro

NSI h NSIC
*andwerker k

()ä 7uro
(ää 7uro
(Zä 7uro

Spieler
*andwerker k

(Eä 7uro
&üä 7uro
&&ä 7uro
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Name(

Vorname(

Straße(

PLZA Ort(

EDMail(

Telefon(

Geburtsdatum(

Contage des Spielers(

Ich komme als

Krankheiten(

Allergien(

Vegetarier

Ich reise an per

Meine Daten dürfen nicht an andere Teilnehmer weitergegeben werden
Fotos von mir dürfen nicht auf wwwüsagantellerüde veröffentlicht werden

Spieler NSC Übernachtung in Hütte ITDZelt

Mobiltelefon(

Auto w Motorrad Bahn w muss abgeholt werden

Anmeldung D Outtime Daten

Anmeldung D Charakter

Charaktername(

Titel w Stand(

Beruf(

Gruppe w Heimat(

Klasse(

Contage des Charakters(

Spezies(

Glaube(

Werte w Artefakte w Zauber w besondere Fertigkeiten bitte auf Extrablatt darlegenü
Bitte beachtetA dass uns Charaktergeschichten besonders wichtig sindü Sie geben uns die MöglichkeitA
auf eure Geschichte einzugehenü Es mag seinA dass wir Besonderheiten eures Charakters aufgreifen
und im Con verarbeitenü

Gesinnung(

Ich biete folgendes Handwerk an cbitte mit Orga absprechenh(

AchtungA wir weisen darauf hinA dass die Hütten ggfü bei Regen undicht sindü

Veganer

spezialisiert cja w neinh(

Für Zelter( Bitte Anzahl und benötigte qm angeben cAbspannung und ggfü Tarp berücksichtigenh(

OTDZelt



Qer Vertrag kommt durch die €nmeldebestätigung des Veranstalters ,PakyrionSOrgaü zustandeI Qer Veranstalter verpflichtet sich mindestens :E
Tage vor 5eginn der Veranstaltung zu antwortenI Reagiert der Veranstalter nicht innerhalb dieses ZeitraumsL so ist der Teilnehmer nicht an
seine €nmeldung gebundenI

Qer Teilnehmer versichertL unter ausdrücklicher Würdigung der zu erwartenden körperlichenL geistigen und seelischen 5elastungen in der Lage
zu seinL an der Veranstaltung teilzunehmenI Soweit die zu erwartenden 5elastungen nicht aus dem beigelegten Informationsmaterial
hervorgehtL kann der Veranstalter hierzu befragt werdenI
Qer Veranstalter behält sich vorL die €usrüstung des Teilnehmers einer Sicherheitsüberprüfung zu unterziehenI 5eanstandete Gegenstände
dürfen im Spiel nicht weiter verwendet werdenI Zuwiderhandlungen können zum €usschluss führenI
Qer Teilnehmer ist verpflichtetL seine €usrüstung ,insbI Polsterwaffen und Rüstungenü auf Spielsicherheit selbständig zu prüfenI Soweit sie den
Sicherheitsbestimmungen nicht oder nicht mehr entsprechenL hat er sie selbständig aus dem Gebrauch zu entfernenI
Qer Teilnehmer verpflichtet sichL über das normale Risiko von LiveSRollenspielen hinausgehende Gefahren für sichL andere Teilnehmer und die
Umgebung zu vermeidenI Qazu zählt insbesondere! Klettern an ungesicherten SteilhängenL Mauern und PalisadenL das Äntfachen von "euern
an nicht dafür vorgesehenen "euerstellenI
Wer €lkohol oder MedikamenteL die das "ühren eines "ahrzeugs auf öffentlichen Straßen unzulässig machenL zu sich genommen hatL hat von
Kämpfen jeder €rt sowie körperlich gefährlichen ÜbungenL wie zI5I KletternL unbedingt €bstand zu nehmenI Zuwiderhandlungen führen zum
sofortigen €usschluss vom SpielI
Qen €nweisungen des Veranstalters und seiner Ärfüllungsgehilfen ist "olge zu leistenI
TeilnehmerL die diesen Sicherheitsbestimmungen oder den €nweisungen des Veranstalters oder seiner Ärfüllungsgehilfen in schwerwiegender
€rt und Weise nicht "olge leistenL können von der Veranstaltung ausgeschlossen werdenL ohne dass der Veranstalter eine Pflicht zur
Rückerstattung des Teilnehmerbeitrags hatI

Mit €usnahme der Verletzung von KörperL Leben oder Gesundheit wird die Haftung des Veranstalters wie folgt beschränkt! Qer Veranstalter
haftet nur für SchädenL die auf einer vorsätzlichen oder grob fahrlässigen Pflichtverletzung des Veranstalters oder seines gesetzlichen Vertreters
beruhenI
Schadensansprüche aus Unmöglichkeit der LeistungL Pflichtverletzungen und Verzug sind bei leichter "ahrlässigkeit auf den Ärsatz des
vorhersehbaren Schadens beschränktI
Qer Teilnehmer bestätigtL eine private Haftpflichtversicherung abgeschlossen zu habenI
Ältern haften für ihre anwesenden KinderI Qie €ufsichtspflicht wird nicht an den Veranstalter übertragen1

€lle Rechte ,5ild und Tonü bleiben dem Veranstalter vorbehaltenI
Qer Veranstalter ist berechtigt die Veranstaltung ganz oder in Teilen aufzunehmen und diese €ufzeichnungen zum Zweck der Äigenwerbung zu
nutzenI
Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstandenL dass "otosL auf denen er zu sehen istL veröffentlicht werdenL es sei denn er hat diesem
Paragraphen in der €nmeldung ausdrücklich wiedersprochenI
€lle Rechte der aufgeführten HandlungL sowie das vom Veranstalter verwendete Änsemble an 5egriffenL Äigennamen und NichtSSpielerS
6harakteren bleiben dem Veranstalter vorbehaltenI
€ufnahmen seitens der Teilnehmer sind für private Zwecke ausdrücklich erlaubtI
Jede öffentliche €ufführungL Übertragung oder Wiedergabe von €ufnahmenL auch nach 5earbeitung ist nur mit Äinverständnis des Veranstalters
zulässigI

Qie Teilnehmerzahl ist begrenztI Teilnehmerplätze sind nicht übertragbarI
Qer Veranstalter behält sich vorL im Vorfeld der Veranstaltung Teilnehmer ohne €ngabe von Gründen gegen Rückerstattung des
Teilnehmerbeitrags von der Veranstaltung auszuschließenI
5ei Rücktritt des Teilnehmers nach zustandekommen des Vertrages gemI §:L egal zu welchem ZeitpunktL wird eine Stornogebühr von KULS €
fälligI Wenn der Teilnehmer eine Ärsatzperson stellt und mit dieser ein Vertrag nach § : zustande kommtL reduziert sich die Stornogebühr auf
FLS €I
Äine Rückerstattung des Teilnahmebetrages bei Nichtteilnahme ist aus organisatorischen Gründen nur bis ß Wochen vor dem
Veranstaltungstermin möglichI Zu einem späteren Zeitpunkt kann keine Rückerstattung mehr erfolgenI Äine €bsage muß schriftlich erfolgenL
sonst gilt diese als nicht bindendI

Qie Zahlung des Teilnehmerbeitrags erfolgt grundsätzlich im VorausI Sollte die Zahlung bis zum Veranstaltungstermin nicht erfolgt seinL so wird
ein Säumniszuschlag von KU € fälligI Unberührt davon bleibt das Recht des VeranstaltersL tatsächlich entstandene höhere Unkosten gegen
Quittung geltend zu machenI
5ei €nmeldungen im Namen und Rechnung Qritter haftet der €nmeldende für dessen Verbindlichkeiten aus dieser Verpflichtung als
GesamtschuldnerI

Qer Teilnehmer erklärt sich einverstandenL dass seine Qaten von 5eginn der €nmeldung an in einer automatisierten Kundendatei geführt
werdenI
Qie gespeicherten Qaten zur Person des Teilnehmers umfassen alle Qaten des €nmeldeformulars wie NameL €nschriftL GeburtsdatumL
TelefonnummerL Ämailadresse sowie Qaten zu Ässgewohnheiten und ggfI KrankheitenI Qiese Qaten werden auf unbegrenzte Zeit gespeichertI
Qarüber hinaus werden Qaten zur jeweiligen Veranstaltung gespeichert ,6harakternameL Sgeschichte etcIü
"reiwillig angegebene Qaten zum Gesundheitszustand des Teilnehmers werden vertraulich behandelt und nicht weitergegebenI

Qie Wirksamkeit dieser €llgemeinen Geschäftsbedingungen bleibt von der Unwirksamkeit einzelner Punkte dieser €llgemeinen
Geschäftbedingungen unberührtI
Änderungen des Vertrags bedürfen der SchriftformI Qies gilt auch für diese KlauselI
Ärziehungsberechtigte erklären sich mit einer zeitweisen 5etreuung ihrer Kinder durch Wildnispädagogen des 4Wild wurzeln eIVI4
einverstandenI Qie 5etreuung kann auch außerhalb des Veranstaltungsgeländes stattfindenI

AGBs w Allgemeine Geschäftsbedingungen

§ 1 Vertragsabschluß

§ 2 Sicherheit

§ 3 Haftung

§ 4 Urheberrechte

§ 5 Rücktritt7 Nichtannahme der Anmeldung7 Ausschluss von der Veranstaltung

§ 6 Teilnehmerbeitrag7 Zahlungsverzug

§ 7 Hinweis nach Bundesdatenschutzgesetz

§ 8 Sonstiges
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Ich bestätige die Kenntnisnahme und Anerkennung der AGBs und melde mich verbindlich zum
Con wPakyrion 12 - Erweckung der Druidenw an.

Ort / Datum Name Unterschrift
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